Wymagania edukacyjne klasa IV, Sylwia Gąsienica-Sroka
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i utamkowej.,

* sposob porownywania
ulamkow o rownych
licznikach lub mianownikach,
* pojecie utamka
nieskracalnego,

< algorytm skracania

i algorytm rozszerzania
ulamkow zwyklych,

* pojecie ulamkow
wiasciwych

i niewlasciwych,

na osi liczbowej,
* z¢ ulamek mozna zapisa¢
na wiele sposobow.

« zaznacza¢ wskazang utamkiem C’W\
skoriczonego,

* rozwigzywac zadania tekstowe, w ktérych do opisu
czgdei skoficzonego zbioru zastosowano utamki,

« za pomocy liczb mieszanych opisywac liczebnoéé
zbioru skoriczonego,

+ oblicza¢ uplyw czasu podany przy pomocy utamka lub
liczby mieszanej,

« zamienia¢ dugosci oraz masy wyrazone czgécia innej
Jjednostki,

« przedstawia¢ utamek zwykly na osi,

* zaznacza¢ liczby mieszane na osi,

* odezytywaé wspolrzedne ulamkow i liczb mieszanych
na osi liczbowej,

* poréwnywac ulamki zwykle o réwnych licznikach,

* odrozniac utamki wlasciwe od niewlasciwych,

+ zamienia¢ calodci na ulamki niewlasciwe.

Vl: U_hamlu * nazwy rz¢dow po przecinku, | o dziesigtkowy uklad * przedstawia¢ ulamki dziesigtne na osi liczbowej,
dziesigtne f pojqclf: wyrazenia pozycyjny z * zamienia¢ ulamki dziesigtne na zwykle,
pdnonqanowancgo rozszerzeniem na czedci * zapisywac podane kwoty w postaci ufamk6w
i dwumlanolwnne‘go, ulamkowe, " dziesigtnych,
:zalcznoﬁc{ pomledzly « mozliwosé * zastosowac utamki dziesi¢tne do wyrazania dhugosci w
Jednostkam] dlug_oﬁcl. przedstawiania dlugosci w | T6znych jednostkach,
0 zaleznosci pomigdzy 1620y sposob. * zastosowac utamki dziesi¢tne do wyrazania masy
Jjednostkami masy, ; Smorlivost w r6znych jednostkach,
* rézne s}_)osohy zapisu tych przedstawiania masy w * zapisywac ulamki dziesigtne z pominieciem
samych liczb, r6zny sposob, koricowych zer,
* algorytm ppr(?\\m)'\vania o6 dopisywz;nie zerna * wyraza¢ diugos¢ i mas¢ w r6znych jednostkach,
ulamkéw dziesigtnych koricu utamka * zamienia¢ wyrazenia dwumianowane na
dziesigtnego ulatwia Jjednomianowane i odwrotnie.
zamiang jednostek i nie
zmienia wartosci liczby.
VIL Pola figur * mierzy¢ pola figur trojkatami jednostkowymi itp,,
* budowac figury z kwadratéw jednostkowych
VIIL 5 * pojecie siatki * wskazywa¢ w prostopadloscianie Sciany prostopadie i
?mswpndloﬁmny prostopadioscianu. rownolegle oraz krawgdzie prostopadie i rownolegle na
i szesciany

modelu,

* oblicza¢ sumg diugosci krawedzi szescianu,

* rysowac siatki prostopadloscianéw i szescian6w,

* projektowac siatki prostopadtoscian6w i szescianow,
« skleja¢ modele z zaprojektowanych siatek,

* podawaé wymiary prostopadtoscianéw na podstawie
siatek.

Na ocene dobra
Uczen speinia wymagania na oceng dostateczng oraz:

Dziat
programowy UCZEN ZNA: UCZEN ROZUMIE: UCZEN UMIE:
L Liczby i dzialania | « kolejnosé¢ wykonywania * zwigzek potegi * oblicza¢ dzielng (lub dzielnik), majac iloraz i dzielnik
dziatan, gdy wystepuja ziloczynem (lub dzielng),
nawiasy i potegi * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem
dzielenia z reszty,
* oblicza¢ kwadraty i szesciany liczb,
* tworzy¢ wyrazenia arytmetyczne na podstawie opisu i
oblicza¢ ich wartosci,
« ustala¢ jednostke osi liczbowej na podstawie danych o
wspotrzednych punktow.
11. Systemy * pojecia: masa brutto, netto, * obliczaé lgczng masg produktow wyrazona w réznych
zapisywania liczb | tara Jednostkach,

* zapisywa¢ wyrazenia dwumianowane przy pomocy
Jjednej jednostki,

* rozwigzywac zadania tekstowe zwigzane pojeciami
masa brutto, netto i tara,
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* rozwigzywac zadania tekstowe zwigzane uplywem
czasu

111. Dzialania
pisemne

« rozwiazywaé zadania tekstowe z Zzastosowaniem
dzielenia pisemnego

IV. Figury
geometryczne

« rodzaje katéw: pelny,

poipelny,

* pojgcia: lamana « rozwiazywac zadania tekstowe zwiazane z katami,

+ oblicza¢ dlugos¢ boku prostokata przy danym
obwodzie i dlugoei drugiego boku,

« kresli¢ promienie, cigciwy i $rednice okregow lub kot
spelniajace podane warunki,

« obliczaé dlugosci odcink6w w skali lub w
rzeczywistosci,

+ obliczaé rzeczywiste wymiary obiektow narysowanych
w skali.

V. Utamki zwykle

+ algorytm zamiany liczb « ustalaé jednostkg na osi liczbowej na podstawie

mieszanych na ulamki
niewlasciwe.

danych o wsp6lrzgdnych punktow, k

* rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem
por6wnywania ulamk6w zwyklych,

« zapisywat ulamki zwykle w postaci nieskracalnej,
+ zamieniaé liczby mieszane na ulamki niewlasciwe,
« rozwigzywaé zadania tekstowe z zastosowaniem
zamiany ulamkéw zwyklych.

VI. Utamki « porzgdkowaé ulamki dziesigtne,
dziesictne « porownywaé dowolne ufamki dziesigtne,
« porbwnywa¢ wielkoéci podane w réznych jednostkach.
VIL Pola figur « oblicza¢ dlugos¢ boku kwadratu, znajac jego pole,
« oblicza¢ diugosé boku prostokata, znajac jego pole i
dlugos¢ drugiego boku,
« oblicza¢ pola figur zlozonych z jednakowych modutéw
i ich czgsei
VIIL « wskazywac w prostopadloscianie Sciany prostopadie i
Prostopadiosciany réwnolegle oraz krawedzie prostopadle i rownolegle
i szesciany - na rysunku,

« rysowac prostopadtoscian w rzucie réwnolegtym,

« oblicza¢ sume dlugosci krawedzi prostopadioscianu

i szescianu,

< oblicza¢ diugo$¢ krawedzi szescianu znajac sume
wszystkich jego krawgdzi,

« projektowac siatki prostopadtoscianéw i szescianéw w
skali.

Na ocene bardzo dobra
Uczen spelnia wymagania na oceng dobrg oraz:

Dziat : g
UCZEN ZNA: UCZEN UMIE:

programowy

L. Liczby i dziatania « zapisywac liczby w postaci poteg,
* rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem poteg
* dostrzegaé zasady zapisu ciagu liczb naturalnych,
* rozwigzywac nietypowe zadania dotyczace wiasnosci liczb,
* rozwigzywac nietypowe zadania tekstowe

1L Systemy « cyfry rzymskie * przedstawia¢ za pomoca znakow rzymskich liczby wigksze niz 30,

Zzapisywania liczb pozwalajace zapisa¢ |  odczytywac liczby zapisane za pomoca znakéw rzymskich wigksze niz 30

liczby wigksze niz
30

111. Dzialania * rozwigzywac¢ nietypowe zadania tekstowe z zastosowaniem czterech dziatan pisemnych

IV. Figury * rodzaje katow: * oblicza¢ miary katow przyleglych

geometryczne — wklgsty * rozwigzywac zadania zwigzane z polozeniem wskazowek zegara,
* rozwigzywa¢ zadania zwigzane z podzialem wiclokata na czgsci bedace innymi wielokgtami,
* rozwigzywa¢ zadania zwigzane z kolem, okregiem, prostokgtem i kwadratem

V. Ulamki zwykle * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem ulamkéw do opisu czgsei skoficzonego zbioru,
* rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem zamiany dlugosci wyrazonych czgscig innej
Jjednostki,
* zaznacza¢ i odezytywaé ulamki o réznych mianownikach na jednej osi liczbowej,
* rozwigzywa¢ zadania tekstowe z zastosowaniem poréwnywania ulamkéw zwyklych,
* rozwigzywaé zadania tekstowe z zastosowaniem zamiany ulamkow zwyklych.
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« znajdowa¢ ulamki spelniajgce zadane warunki.

dziesigtne

. Pola figur « ukladaé figury tangramowe
S « oblicza¢ pola figur zlozonych z kilku prostokatow, 3 i
« szacowa pola figur nieregularnych pokrytych siatkami kwad(albchdnoslkowyc y
« okreslaé pola wielokatow wypelnionych siatkami kwadratow jednostkowych,

« rysowac figury o danym polu.

VIIL « rozwiazywac zadania tekstowe z zastosowaniem pol powie{zchni Proslopad‘os’cianéw.
Prostopadiosciany « obliczaé dlugos¢ krawedzi szescianu, znajac jego pole powierzchni.
i szesciany

Na ocene celujaca
Uczen spelnia wymagania na oceng bardzo dobrg oraz:

Dzial &
programowy UCZEN UMIE:

1. Liczby i dzialania | + dostrzegaé zasady zapisu ciagu liczb naturalnych,

« rozwiazywaé nietypowe zadania dotyczace whasnosci liczb,

« rozwiazywa¢ zadania tekstowe z zastosowaniem dzielenia z reszta,
* rozwiazywa nietypowe zadania tekstowe z zastosowaniem poteg,

« rozwigzywac problemowe zadania tekstowe,
« zapisywac¢ jednocyfrowe liczby za pomoca czworek, znakow dziatari i nawiaséw.

« rozwiazywaé zadania tekstowe zwigzane z zastosowaniem jednostek masy,

II. Systemy

zapisywania liczb « zapisywaé w systemie rzymskim liczby najwicksze lub najmniejsze, uzywajac podanych znakow,
« rozwigzywa¢ nietypowe zadania tekstowe zwigzane z uptywem czasu.

I11. Dzialania « rozwiazywaé wielodzialaniowe zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan pisemnych.

pisemne

IV. Figury « rozwigzywaé zadania tekstowe zwigzane z prostopadio$cig i rownolegtoscig prostych,

geometryczne « rozwigzywaé zadania tekstowe zwigzane z prostopadloscig i rownolegloscig odcinkéw,

* rozwiazywa¢ nietypowe zadania tekstowe dotyczace prostokatow,
« obliczaé skale mapy na podstawie dlugosci odpowiedniego odcinka podanego w innej skali.

V. Ulamki zwykle « poréwnywaé utamki zwykle o réznych mianownikach.

« oblicza¢ wspélrzgdng liczby zaznaczonej na osi liczbowej, majac dane wspétrzedne dwoch innych liczb,
* rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem utamkow dziesigtnych,

« ustala¢ zaleznosci pomigdzy nietypowymi jednostkami dlugosci,

« zastosowa¢ ulamki dziesi¢tne do wyrazania masy w roznych jednostkach,

« okreslaé liczebnos¢ zbioru spetniajacego podane warunki.

VI. Ulamki
dziesi¢tne

VILI. Pola figur « rozwiazywa¢ nietypowe zadania tekstowe z zastosowaniem pojecia pola i obwodu

VIIL « stwierdzag, czy rysunek przedstawia siatke szescianu,
Prostopadiosciany | « obliczaé pola powierzchni bryt ztozonych z prostopadtoscianow,
i szesciany ® oblicza¢ pole bryly powstalej w wyniku wycigcia szescianu z prostopadtoscianu.





image1.jpeg
o . X
Wy magama na ocen¢ dOEllSZ |§c§

s kLoLvo. l\/q( (Vb

[ Dziat

programowy UCZEN ZNA:

UCZEN ROZUMIE:

UCZEN UMIE:

1. Liczby i dzialania | * pojecie skladnika

i sumy,

* pojecie odjemnej,
odjemnika i r6znicy,

* pojecie czynnika i iloczynu,
* pojecie dzielnej, dzielnika
i ilorazu,

* niewykonalno$¢ dzielenia
przez 0

* pojecie reszty z dzielenia ,
* zapis potegi ,

* kolejnos¢ wykonywania
dziatan, gdy nie wystgpuja
nawiasy i z nawiasami

* pojecie osi liczbowej.

* prawo przemiennosci
dodawania

srolg liczb 0i 1 w
poznanych dzialaniach,

* prawo przemiennosci
mnozenia,

* potrzebg dostosowania
jednostki osi liczbowej do
zaznaczanych liczb

+ pamigciowo dodawac liczby w zakresie 200 bez
przekraczania progu dziesiatkowego i z jego
przekraczaniem,

« pamigciowo odejmowac liczby w zakresie 200 bez
przekraczania progu dziesiatkowego i z jego
przekraczaniem,

« powigksza¢ lub pomniejsza liczby o dang liczbg
naturalng ,

« obliczaé, o ile wigksza (mniejsza) jest jedna liczba od
drugiej,

« tabliczk¢ mnozenia ,

* pamigciowo dzieli¢ liczby dwucyfrowe przez
jednocyfrowe w zakresie tabliczki mnozenia,

« mnozy¢ liczby przez 0,

« postugiwac si¢ liczbg 1w mnozeniu i dzieleniu ,

« pamigciowo mnozy¢ liczby jednocyfrowe przez
dwucyfrowe w zakresie 200 ,

« pamigciowo dzieli¢ liczby dwucyfrowe przez
jednocyfrowe lub dwucyfrowe w zakresie 100,

« pomniejszac lub powigkszaé liczbe n razy,

- obliczag, ile razy wigksza (mniejsza) jest jedna liczba
od drugiej,

« oblicza¢ wartosci dwudziataniowych wyrazen
arytmetycznych zapisanych bez uzycia nawiaséw ,

« oblicza¢ wartosci dwudziataniowych wyrazen
arytmetycznych zapisanych z uzyciem nawiaséw,

« przedstawia¢ liczby naturalne na osi liczbowej,

* odczytywaé wspoirzedne punktéw na osi liczbowe;j .

* dziesigtkowy system
pozycyjny,

* pojecie cyfry,

« znaki nierownosci <i >

« algorytm dodawania

i odejmowania dziesigtkami,
setkami, tysigcami,

« zalezno$¢ pomigdzy ziotym
a groszem,

* nominaty monet

i banknot6éw uzywanych

w Polsce,

« zaleznosci pomigdzy
podstawowymi jednostkami
dhugosci,

« zaleznoci pomigdzy
podstawowymi jednostkami
masy,

« cyfry rzymskie pozwalajace
zapisac liczby

- niewigksze niz 30,

* podziat roku na kwartaly,
miesigce i dni,

* nazwy dni tygodnia,

* pojecie wieku,

* pojecie roku zwyklego, roku
przestgpnego oraz réznice

11. Systemy
zapisywania liczb

« dziesigtkowy system
pozycyjny,

* roznicg migdzy cyfra
aliczba

« zapisywac liczbg za pomoca cyfr,

« czyta¢ liczby zapisane cyframi,

« zapisywac liczby stowami,

* por6wnywac liczby,

+ dodawac i odejmowac liczby z zerami na koncu:

- 0 jednakowej liczbie zer ,

« mnozy¢ i dzieli¢ przez 10,100,1000,

« zamienia¢ zlote na grosze i odwrotnie ,

* poréwnywac i porzadkowac¢ kwoty podane:

- w tych samych jednostkach ,

* zamienia¢ dlugosci wyrazane w réznych jednostkach ,
* zamienia¢ masy wyrazane w roznych jednostkach,

* przedstawia¢ za pomoca znakow rzymskich liczby
niewigksze niz 30,

« zapisywac daty ,

* zastosowac liczby rzymskie do 30 do zapisywania dat,
* postugiwac si¢ zegarami wskazowkowymi

i elektronicznymi ,

« zapisywac cyframi podane stownie godziny,

* wyraza¢ uplyw czasu w réznych jednostkach .

« algorytm mnozenia
pisemnego przez liczby
Jjednocyfrowe,

« algorytm dzielenia
pisemnego przez liczby
Jiednocyfrowe

migdzy nimi,
ll.l. Dziatania . _a.lgorytm dodawania * dodawac¢ pisemnie liczby bez przekraczania progu
pleeoie pisemnego, . dziesigtkowego i z przekraczaniem jednego progu

o falgorytm odejmowania dziesigtkowego,

pisemnego, * odejmowac pisemnie liczby bez przekraczania progu

dziesigtkowego i z przekraczaniem jednego progu
dziesigtkowego,

* mnozy¢ pisemnie liczby dwucyfrowe przez
jednocyfrowe,

* powigkszaé liczby n razy,

* dzieli¢ pisemnie liczby wielocyfrowe przez
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Jjednocyfrowe,
+ pomniejszag liczbg n razy .

IV. Figury * podstawowe figury * pojecia: prosta, « rozpoznawaé podstawowe figury geometryczne,
geometryczne geometryczne , pélprosta, odcinek, « kresli¢ podstawowe figury geometryczne,
* jednostki dhugosci, * pojecie prostych « rozpoznawac proste prostopadie oraz proste
« zaleznosci pomiedzy prostopadlych , réwnolegle,
jednostkami dtugosci, * pojecie prostych « kresli¢ proste prostopadie oraz proste réwnolegle na
* pojecie kata, réwnoleglych . papierze w kratke. i
* rodzaje katow: * mozliwos¢ stosowania « rozpoznawa¢ odcinki prostopade oraz odcinki
— prosty, ostry, rozwarty , réznorodnych jednostek rownolegle,
« jednostke miary kata, diugosci, « zamienia¢ jednostki dhugosci,
* pojecie wiclokata , + mierzy¢ dlugosei odcinkéw,
« clementy wiclokatow oraz « kresli¢ odcinki danej diugosci,
ich nazwy, * klasyfikowac katy.
* pojecia: prostokat, kwadrat, « kresli¢ poszczegine rodzaje katow,
* wlasnosci prostokgta * mierzy¢ katy,
i kwadratu, « nazwaé wielokat na podstawie jego cech,
* spos6b obliczania obwodow « kredli¢ prostokat, kwadrat o danych wymiarach lub
prostokatdw przystajacy do danego na papierze w kratke,
i kwadratow, « wyrozniaé sposrod czworokagtow prostokaty i
* pojecia kola i okregu, kwadraty,
* clementy kota i okregu. « oblicza¢ obwody prostokata i kwadratu,
« wyr6zniaé spoérod figur plaskich kota i okregi,
« kresli¢ kolo i okrag o danym promieniu ,
V. Utamki zwykle | * pojecie ulamka jako czesci | * pojecie ulamka jako « zaznaczaé czg$¢ figury okreslona utamkiem,
catosci, czgsei calodei * zapisywac slownie ulamek zwykly i liczbg mieszana,
« zapis ulamka zwyklego, * poréwnywa¢ ulamki zwykle o réwnych
mianownikach.
VI. Utamki « dwie postaci ulamka « zapisywac i odczytywac ulamki dziesictne,
dziesigtne dziesigtnego, + zamieniaé proste ulamki dziesi¢tne na zwykle,
+ poréwnywaé dwa utamki dziesi¢tne o tej samej liczbie
cyfr po przecinku.
VII. Pola figur * pojecie kwadratu * pojecie pola jako liczby | « mierzy¢ pola figur kwadratami jednostkowymi.
Jjednostkowego, kwadratow « obliczaé pola prostokatow i kwadratow.
= jednostki pola, Jjednostkowych.
« algorytm obliczania pola
prostokata i kwadratu.
VIIL = pojecie prostopadioscianu * wyrézniaé szesciany sposrod figur przestrzennych.
Prostopadiosciany « elementy budowy « wskazywac elementy budowy prostopadtoscianu,
i szesciany prostopadioscianu, « wyrézniaé prostopadlosciany sposrod figur

przestrzennych.

Na ocene dostateczna

Uczen spelnia wymagania na oceng dopuszczajacg oraz:

Dziat ’ :
programowy UCZEN ZNA: UCZEN ROZUMIE: UCZEN UMIE:
1. Liczby * prawo przemiennosci * poréwnywanie « dopelniaé skladniki do okreslonej wartosci,
i dzialania dodawania, réznicowe, « oblicza¢ odjemna (lub odjemnik), znajac réznice
* prawo przemiennosci * porownywanie i odjemnik (lub odjemna)
mnozenia, ilorazowe, « obliczaé liczbg wiedzac, o ile jest wigksza (mniejsza)
* pojgcie potegi, « 7e reszta jest mniejsza od | od danej,
» uporzadkowaé podane dzielnika, * rozwigzywa¢ jednodziataniowe zadania tekstowe .

w zadaniu informacje,

» zapisa¢ rozwigzanie zadania
tekstowego,

+ kolejno$é wykonywania
dziatan, gdy wystepuja potegi

« potrzebg porzadkowania
podanych informacji

« pamigciowo mnozy¢ liczby przez pelne dziesiatki,
setki,

« oblicza¢ jeden z czynnikéw, majac iloczyn i drugi
czynnik,

« sprawdza¢ poprawnos¢ wykonania dziatania ,

« obliczaé liczbg, wiedzgc, ile razy jest ona wigksza
(mniejsza) od danej,

« wykonywa¢ dzielenie z reszta,

« oblicza¢ dzielng, majgc iloraz, dzielnik oraz reszt¢ z
dzielenia,

+ odpowiada¢ na pytania zawarte w prostym zadaniu
tekstowym,

« ozytaé tekst ze zrozumieniem,

« uklada¢ pytania do podanych informacji,
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* ustala na podstawie podanych informacji, na ktére
pytania nie mozna odpowiec‘!Z|cé. 1

* rozwiazywac wielodzialamowe_ zadania :eksto'we,

* oblicza¢ wartosci wielod?ia‘amowychAwyl:a_Zen_ s
arytmetycznych z uwzglednieniem kolejnosci dziatan,
nawiasow i poteg, g - ;
« odezytywaé wspotrzedne punktéw na osi liczbowej

1L. Systemy
zapisywania liczb

* znaki nierownosci > i <,

* algorytm mnozenia

i dzielenia liczb z zerami na
korcu,

* zaleznosci pomigdzy
Jjednostkami czasu

* znaczenie polozenia
cyfry w liczbie,

* zwiazek pomigdzy liczbg
cyfr, a wielkoscia liczby,

* korzysci plynace

pamigciowego
wykonywania dzialan na
duzych liczbach,

* mozliwos¢ stosowania
monet i banknotow

o r6znych nominalach do
uzyskania jednakowych
kwot,

* mozliwos¢ stosowania
réznorodnych jednostek
dlugosci,

* mozliwosé stosowania
réznorodnych jednostek
masy,

* rzymski system
zapisywania liczb,

* rézne sposoby
Zzapisywania dat,

* rozne sposoby
przedstawiania uptywu
czasu

« porzadkowac liczby w skoficzonym z!)norze.v

« dodawaé i odejmowac liczby z zerami na koricu o
roznej liczbie zer, ¢ '

* mnozy¢ i dzieli¢ przez liczby z zerami na_knncg, :
« porbwnywac sumy i roznice, nie wykonujac dziatan,
* zamienia¢ grosze na zlote i grosze, 4

* porownywac i porzgdkowaé kwoty podane w réznych
Jjednostkach, ;

* obliczaé, ile zlotych wynosi kwota ztozona z kilku
monet lub banknotéw o jednakowych nominatach,

* oblicza¢ koszt kilku kilograméw lub potowy kilograma
produktu o podanej,

* obliczac lgczny koszt kilu produktéw o réznych
cenach,

* oblicza¢ resztg,

* poréwnywac odleglosci wyrazane w r6znych
Jjednostkach,

* zapisywa¢ wyrazenia dwumianowane przy pomocy
Jjednej jednostki,

* oblicza¢ sumy i réznice odlegiosci zapisanych

W postaci wyrazefi dwumianowanych,

* rozwigzywac zadania tekstowe zwiazane

z jednostkami dtugosci,

* poréwnywa¢ masy produktow wyrazane w réznych
Jjednostkach,

* rozwigzywac zadania tekstowe powiazane z masa,

* oblicza¢ uptyw czasu zwiazany z kalendarzem.

- zapisywaé daty po uplywie okreslonego czasu,

* obliczaé uptyw czasu zwiazany z zegarem

V. Ulamki zwykie
— .

* pojgeie liczby mieszanej,

jako sumy czgdei calkowitej

* ze ulamek, jak kazdg
liezbg mozna przedstawi¢

1L Dziatania * algorytm mnozenia * poréwnywanie * odejmowac pisemnie liczby z przekraczaniem
pisemne pisemnego przez liczby T6znicowe, kolejnych progow dziesiatkowych,
zakoniczone zerami. * poréwnywanie * sprawdza¢ poprawnos¢ odejmowania pisemnego,
ilorazowe, * obliczaé réznice liczb opisanych stownie,
* oblicza¢ odjemnik, majac dane réznicg i odjemna,
« oblicza¢ jeden ze skiadnikow, majac dane sume
i drugi skfadnik,
* rozwigzywaé zadania tekstowe z zastosowaniem
odejmowania pisemnego,
* rozwigzywac zadania tekstowe z Zastosowaniem
mnozenia pisemnego,
* sprawdza¢ poprawnosé dzielenia pisemnego,
* wykonywa¢ dzielenie z reszta.
1V. Figury * zapis symboliczny prostych | » roznice pomigdzy * rozpoznawag proste prostopadte oraz proste
geometryczne prostopadiych i prostych dowolnym prostokatem réwnolegle na papierze gladkim,
réwnoleglych, a kwadratem, * kresli¢ proste prostopadie oraz proste réwnolegle
* definicje odcinkow * réznicg migdzy kolem przechodzace prze dany punkt,
prostopadtych i odcink6w i okregiem, * okresla¢ wzajemne polozenia prostych na
rownolegtych, * pojecie skali, plaszezyznie,
* elementy kata, * kresli¢ odeinki, ktorych dlugosé spetnia okreslone
* zlmbol :cqla‘g:;sudg'o, i warunki,
* zalezno$¢ migdzy dhugosci; * rOZWi ia tek: it
el i, 3 od(:izmx):waé zadania tekstowe ZW1gzane z mierzeniem
* pojecie skali,

* rysowac wielokat o okreslonych katach,

* kreslié kgty o danej mierze,

* okreslaé miare poszezegdlnych rodzajow katow,
* rysowac wielokat o okreslonych cechach,

* na podstawie rysunku okresla¢ punkty nalezace i
nienalezgce do wielokata,
* kregli¢ prostokat, kwadrat o danych wymiarach lub
przystajaey do danego na papierze gladkim,

* oblicza¢ dlugosé boku kwadratu przy danym
obwodzie,

* kresli¢ promienie, cigeiwy i Srednice okreg6w lub kot
* za pomocg utamka oy

: pisywac czesé figury lub czesc
zbioru skoriczonego,





